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Programa para fomentar las
vocaciones STEM en centros
educativos de la Comunidad de Madrid
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¢A quiénes va dirigido?

* A jovenes, chicas y chicos, de 12 a 14 afios.

* Equipos de 5 — 7 estudiantes.

* El programa potencia la participacion femenina, valorando
el talento, la creatividad y las destrezas de los estudiantes
independientemente del género.

* El equipo debe de estar compuesto por un 50% de
alumnas. Siendo una de ellas la que lidere y actue como
portavoz del equipo.
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Nuestros objetivos

 Mostrar a los jovenes que LA INGENIERIA es divertida,
creativa y la herramienta mas poderosa para
transformar y mejorar el mundo.

* Fomentar el interés por la investigacion, la innovacion, la
ingenieria y la tecnologia. A través del trabajo por
proyectos, aprender haciendo y en equipo.

* Fomentar el conocimiento y la sensibilizaciéon por los
Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).
.: " .
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¢Quiénes guian la actividad y qué van a
aprender?

El Proyecto M&I, pondra a disposicion de los equipos,
jovenes ingenieras que, ademas de animar y educar en
materias STEM, serviran como modelos y daran
visibilidad a las mujeres que se dedican a la ingenieria.

Ademas de aprender tecnologia e ingenieria, se
pondran en practica otras habilidades como el trabajo

en equipo, la motivacion y la superacion a través de
retos divertidos y con clara vertiente social.
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I. éComo tienen que trabajar los equipos?

1.

Los equipos identifican un problema de su entorno relacionado
con la sostenibilidad o el cuidado y preservacion del medio
ambiente.

Una vez identificado el problema, tienen que idear una solucion,
reflexionando sobre su aplicacion y eficiencia.

Los equipos materializaran la solucion en el disefio y fabricacion
de un prototipo realizado con materiales o productos
desechados que estén a su alcance (economia circular).
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Il. éComo tienen que trabajar los equipos?
1. Los equipos tienen que grabar un video doméstico, en el que

vayan contando desde la identificacion del problema, la
definicion de la solucion, el proceso de construccion del
prototipo y la demostracion de su “funcionalidad”.

Una vez realizado el video, se enviara a la organizacion
TECHMI 2022.

El jurado seleccionara a los finalistas evaluando las propuestas
de los equipos participantes a partir de los videos recibidos .
Para concluir, se realizara un acto en el que los equipos
finalistas explicaran el problema, el proceso de definicion de
la solucion, la construccion del prototipo y haran una
demostracion al publico “en directo” de su funcionamiento.
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PROTOTIPO
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VIDEO
20%

* Contenido................ 70%

* Originalidad....................70% ] O(:ir;iig:id(;d 20(;
L . e o <& °* vUriginalidad............. 0
Materiales utilizados.....30% P artidibAtBN- oo 10%

Duracion maxima: 2 minutos
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Para realizar el prototipo se basaran en la
regla de las 3 erres:

o v

REDUCIR RECICLAR REUTILIZAR
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éQué es la regla de las 3 erres? é@"%

™

REDUCIR: disminuir el volumen de productos que consumimos.

ya usados.

REUTILIZAR: usar de nuevo un objeto que ya ha sido
usado, ya sea para el mismo fin para el que fue creado u
otro distinto.

@ RECICLAR: fabricar nuevos productos utilizando materiales

12
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CALENDARIO PROVISIONAL

<5

SEPTIEMBRE-OCTUBRE NOVIEMBRE-DICIEMBRE ENERO-FEBRERO

3. Disefio y 4. Grabacion

1. Identificacion 2. Propu?srta creacién del del video y 5. Presentacion 6. Clasificacion
del pt;ol;lema de solucion Srototipo difosichien de los ‘
/ @, ‘Q 2 redes mproyectos (&)
\ o F 13 >
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é¢Alguna pregunta?

7] Puedes ponerte en contacto en: techmi@raing.es
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